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Normas generales de la competicion

El espiritu que debe reinar durante la competiciéon sera el de la deportividad absoluta, respetando en
cualquier instante al contrincante, a los jueces, la organizacién y al publico en general. Cualquier
alejamiento de esta maxima sera censurado por los jueces, quedando a criterio de los mismos la posible
descalificacion de un equipo. Se debera tener presente en todo momento, que aungue esto €S una
competicidn, no puede dejar de ser un juego que premia las capacidades e ingenio de los participantes.

La participacion en la competicion requiere una inscripcion previa. Solo podran inscribirse aquellas
personas que estén a su vez inscritas en Campus-Party. Dicha inscripcion se realizara directamente en
Campus Party, el dia que comiencen las competiciones.

Los equipos podran estar formados por cualquier nimero de personas.

Cada equipo podra presentar tantos robots (o aplicaciones robdticas' para el caso de la categoria Lego
MindStorms) como componentes tenga el equipo. Ninguno de los componentes de un equipo podra
pertenecer a su vez a equipos diferentes que concursen en la misma prueba.

Cada robot puede presentarse a varias pruebas siempre que cumpla con las limitaciones especificadas en
cada competicion y siempre que el robot desempefie funciones diferentes en cada competicion, es decir,
que un Velocistas se puede presentar también a la prueba libre, pero la prueba que demostrara su destreza
en esa prueba libre no podra ser la de recorrer un circuito de velocistas, pero si por ejemplo la de correr por
un circuito de conos esquivandolos mediante sonar.

Cada robot (o aplicaciones robdticas' para el caso de la categoria Lego MindStorms) estara representado
por un miembro del equipo que seréa el encargado de depositar y poner en marcha el robot para el desarrollo
de las pruebas. Sélo los representantes de cada robot estaran autorizados para entrar en el area de concurso,
no pudiéndolo hacer el resto excepto en caso de autorizacion por parte de la Organizacién. Sera motivo de
amonestacion que algun miembro del equipo entre en el &rea de concurso cuando no es su turno de
participacion, o que varios miembros no autorizados entren en dicha &rea aun siendo su turno de
participacion. Si el incidente se repite, el equipo podria ser eliminado de la competicion. La persona que
conste en la inscripcion como representante de un robot, lo serd durante toda la competicién y no se podra
cambiar sin causas de fuerza mayor que lo justifiquen.

Cualquier cambio en las reglas del juego, sera decidido por la organizacion y se comunicard de forma
adecuada.
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Normativa Lego MindStorms

Articulo 1. Reserva de modificacién de las normas y decisiones de los arbitros

La organizacion se reserva el derecho de introducir cualquier cambio en la normativa, cuando lo estime
oportuno para el desarrollo de las pruebas. Las decisiones de los arbitros seran en todo momento
inapelables.

Articulo 2. Objetivo de la modalidad ““Lego MindStorm”’

El objetivo de esta modalidad es premiar las habilidades de los concursantes para resolver mediante robots
moviles construidos con Lego MindStorms pruebas libremente seleccionadas por ellos mismos.

Aparte de la definicion exacta de la prueba que se desea superar y de la adaptacion de la aplicacion
robotica para la misma, sera responsabilidad de los concursantes el proveerse de todo el material necesario
para demostrar la habilidad, funcionalidad o estética de su robot. Todos estos detalles deberan quedar
claramente reflejados en el formulario de inscripcion.

Articulo 3. Tipo de robots mdviles que pueden participar

Los robots deben de estar creados al 100 % con Lego MindStorms. Para el desarrollo de esta prueba no
existe, en principio, limitacion en el tamafio o forma de los robots; cuando alguna cota de los mismos -alto,
ancho o largo- supere una dimension de un metro debera consultarse con el comité organizador antes de la
inscripcién. En cuanto al entorno para la prueba, éste no debe ocupar mas de 3m x 5m; si incorpora
elementos voluminosos o pesados también debera consultarse con el comité organizador antes de la
inscripcion.

Se permite que los robots puedan establecer comunicacion con elementos externos, bien sea ésta
inalambrica o cableada.

Articulo 4. Desarrollo de las pruebas

El tiempo méximo de desarrollo de cada prueba sera de 10 minutos incluyendo: montaje, breve explicacion
de los aspectos més sobresalientes del robot, demostracion y desmontaje. La Organizacion hara dos avisos
5y 1 minuto antes de finalizar el tiempo asignado a la exposicion. Una vez finalizados los 10 minutos de
exposicion, se penalizara con 0,5 puntos por cada minuto excedido o fraccién. Durante los 10 minutos
asignados a cada participante, éste podra realizar cuantas demostraciones considere oportunas. Para las
tareas de preparacion del escenario de cada prueba el comité organizador facilitara personal de apoyo, si
los participantes lo han solicitado previamente.

Tras cada exposicion, el jurado dispondra de 5 minutos para hacer las preguntas que considere oportuno.

Articulo 5. Evaluacion de las pruebas

La evaluacion correra a cargo de un jurado nombrado por el comité organizador cuyas decisiones seran
inapelables. Este jurado valorard los siguientes aspectos, cuya ponderacion (peso) indica la importancia en
la valoracion de los mismos:

a) Originalidad del robot y dificultad de la prueba [Peso 4].
b) Funcionalidad [Peso 3].
c) Estética [Peso 3].

Para garantizar la calidad de la prueba, se hara una seleccion previa de los robots participantes, en el
momento de la inscripcidn a la prueba, ante un jurado nombrado al efecto.
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El jurado de la prueba Lego MindStorms se reserva la posibilidad de dejar desiertos los premios de esta
competicion

Articulo 6. Los equipos participantes
Este articulo se atiene a lo establecido en las normas generales de la competicion.

Articulo 7. Publicidad

La inscripcion y participacion en las pruebas implica la aceptacién de que podra fotografiarse y/o filmarse
el robot y el entorno de demostracion y que todo podra difundirse o publicarse libremente después, siempre
identificando adecuadamente la procedencia del material registrado.

Articulo 8. Correccion en el aspecto de los robots y en la ejecucion de las pruebas

Los participantes se comprometen a comportarse dentro de los canones establecidos de correccién en
cualquier actuacion vinculada con la prueba, bien sea durante el desarrollo de la misma, en las sesiones de
entrenamiento, etc. Especialmente se cuidaran no proferir palabras que denoten insultos a los jueces, a
otros participantes, a los robots, al publico, etc.

En cuanto al aspecto de los robots, estos podran llevar el nombre y filiacion (nombre del equipo o centro de
procedencia) en lugar bien visible. En caso de llevar publicidad debera hacerse saber en el formulario de la
inscripcién; quedara a juicio del comité organizador la aceptacion o no de la participacion del mismo en las
condiciones que se resefien. En cualquier caso, y no por obvio menos resefiable, quedan prohibidas las
inscripciones o frases que puedan denotar rechazo a colectivos, consignas anticonstitucionales, etc.

' Aplicacién Robética: Podré estar compuesta por uno o varios robots que trabajen para superar una prueba concreta comdn a
todos ellos.




